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 Undo 
Reverses the most recent change. 
  
Redo 
Reverses the most recent Undo. 
  
Shape 
Choose a shape to draw: line, circle/ellipse, rectangle, or triangle. 
 
Character Name 
Edit the name of the character. 
 
Cut 
After selecting the Cut tool, you can tap a character or shape to remove it from the canvas. 
 
Duplicate 
After selecting the Duplicate tool, you can tap a character or shape to create a copy of it. 
 
Rotate 
After selecting the Rotate tool, you can rotate a character or shape around its center. 
 
Drag 
After selecting the Drag tool, you can drag a character or shape on the canvas. If you tap on 
a shape, you can then edit the shape by dragging the dots that appear. 
 
Save 
Save changes and leave the paint editor. 
 
Fill 
After selecting the Fill tool, you can tap any section of a character or shape to fill it with the 
currently selected color. 
 
Camera 
After selecting the Camera tool, you can tap any section of a character or shape, and then 
tap the camera button to fill the section with a new photo taken with the camera. 
 
Color 
Select a new color to use for drawing and filling in shapes. 
 
Line Width 
Change the width of the lines in the shapes you are drawing. 
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Annuler

Rétablir

Forme

Nom du personnage

Couper

Dupliquer

Rotation

Glisser

Enregistrer

Remplir

Appareil photo

Couleur

Épaisseur du trait

Annule la modification la plus récente.

Rétablit la dernière annulation.

Choisir la forme à dessiner : ligne, cercle, rectangle ou triangle.

Modifie le nom du personnage.

Si tu sélectionnes l'outil Couper, tu peux toucher un personnage ou une forme pour le 
supprimer de la grille.

Si tu sélectionnes l'outil Dupliquer, tu peux toucher un personnage ou une forme pour en 
faire une copie.

Si tu sélectionnes l'outil Rotation, tu peux faire pivoter un personnage ou une forme sur lui-même.

Si tu sélectionnes l'outil Glisser, tu peux faire glisser un personnage ou une forme le long de la 
grille. Si tu touches une forme, tu peux la modifier en faisant glisser les points qui 
apparaissent.

Enregistrer les modifications et quitter l'éditeur graphique.

Une fois que tu as sélectionné l'outil Remplir, touche une zone d'un personnage ou d'une forme 
pour la remplir avec la couleur choisie.

Une fois que tu as sélectionné l'outil Appareil photo, touche une zone d'un personnage ou d'une 
forme, puis touche le bouton Appareil photo pour prendre une photo et remplir la zone 
sélectionnée.

Sélectionnez une nouvelle couleur qui sera utilisée pour le dessin et le remplissage des formes.

Modifie l'épaisseur du trait pour dessiner des formes.
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